VERWENDUNG

Die Maschine sollte an der Grundlinie des Platzes, vorzugsweise in der Mitte
platziert werden. Sie kdnnen sie aber auch an unterschiedlichen Stellen
aufstellen. (Beachten Sie dabei, dass Funktionen wie z.B. die Auslenkung nicht
die optimale Leistung bringen, wenn die Maschine nicht auf der Mitte der
Grundlinie platziert ist.)

Uberpriifen Sie ob der Ballférderer (Drehkreuz) angebracht ist. Ist dies nicht der
Fall, montieren Sie diesen wie im Kapitel Zusammenbau beschrieben.
Uberprifen Sie ob sich der Draht der tber dem Zufuhrloch ,schwebt” an der
richtigen Position befindet. Ist er das nicht biegen Sie den Draht auf die richtig
Position => Siehe Kapitel Zusammenbau und Abbildung 8 bei dem Kapitel
Beheben von Stérungen => Zwei oder mehr Bélle werden ausgeworfen.

Kontrollieren Sie ob der Ballbehalter richtig angebracht ist (Siehe Kapitel
Zusammenbau).Bitte die Bélle in den Ballbehalter geben, bevor Sie beginnen,
allerdings niemals bei sich drehendem Karussell. Das kdnnte zu Ballstaus flhren
oder dazu daR sich der Draht Uber dem Loch zur Ballzufuhr verbiegt. Ist der
Draht nicht mehr an seiner urspriinglichen Position kann das dazu fuhren dal}
mehrere Bélle gleichzeitig in die Ballzufiihrung gelangen und mehrere Bélle
gleichzeitig ausgeworfen werden (Siehe: Behebung von Stérungen). Das
Fassungsvermogen belauft sich auf maximal 200 Bélle. Bitte den Ballbehalter
nicht Uberfiillen, den zu viel Gewicht kann den Zufuhrmotor beschéadigen.

BEDIENFELD

MENU
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DRILL
WIDE / NARROW

(O FeeDON  (O) LOW BATTERY

Abbildung 5
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Power:

Menu:

Interval:

Speed:

Spin:

Elevation:

Horizontal Angle:

Zum Starten der Maschine driicken Sie diese Taste
(3 Sekunden gedrickt halten). Achtung: An der
Maschinenunterseite befindet sich der
Hauptschalter. Um die Maschine in Betrieb nehmen
zu konnen, muss dieser eingeschaltet sein. (I =
interne Batterie, || = externe Batterie bzw.
Netzadapter). Vor Transport oder Lagerung der
Maschine bitte den Hauptschalter ausschalten.

Zum Einstellen von Ballintervall, -geschwindigkeit
oder Drall driicken Sie die Taste Menu. Es blinkt ein
Auswahlmeni auf (erlischt nach 30 Sekunden, wenn
keine Auswahl getroffen wird). Mit den Tasten UP
und DOWN koénnen Sie drei HauptmenUs ansteuern.
Durch Drtcken der Tasten LEFT und RIGHT passen
Sie die Einstellungen jeder Funktion an. Achtung:
Die Ballh6he kann im MenU nicht eingestellt werden.
Sobald Sie lhre Einstellungen eingegeben haben,
driicken Sie erneut die Taste Menu, um die Auswahl
abzuschliel3en.

Hier wird die Ballfolgeeingegeben. Einstellbar von 0
bis 20, wobei 20 die schnellste Auswurfart ist (ca. 1
Ball alle 2-3 Sekunden). Der Hochstparameter bei
,2-Line Drill — weit” ist 15. Achtung: Die Maschine
startet erst den Ballauswurf, wenn Sie die Taste
Feed (Start/Stop) gedriickt haben.

Hier wird die Ballgeschwindigkeit geregelt.
Einstellbar von 0 — 20, wobei 20 die
Hochstgeschwindigkeit ist (ca. 80 mph bzw. 130
km/h).

Hier kdbnnen Sie Topspin oder Slice fur jeden Ball
zuschalten. Einstellbar von -10 bis +10. Mit der
Einstellung -10 erreichen Sie den héchsten
Ruckwartsdrall. Die Einstellung O ergibt flache Balle
und mit +10 wird maximaler Topspin erzielt. Es sind
auch leichte Spin-Effekte einstellbar.

Mit den Tasten Up und Down wird die Ballhéhe
geregelt. Einstellbar von 0 — 200, wobei 200 die
maximale Hohe ergibt. (Diese Einstellung ist fir
Lobs zu verwenden.) Achtung: Die Ballh6he ist nur
einstellbar, wenn das Men nicht blinkt.

Durch Drucken der Tasten Left und Right kénnen
Sie den horizontalen Anspielwinkel verandern.
Achtung: Der horizontale Anspielwinkel kann nur
eingestellt werden, wenn das Men( nicht blinkt.
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Feed start/stop:

Vertical Oscillation:

Horizontal Oscillation:

2 Line Drill:

Hiermit starten und stoppen Sie die Ballzufuhr der
Maschine.

Mit dieser Taste wird ein Auf- und Abschwenken der
Maschine um ca. 4 Grad ausgelost; so werden
verschiedene Balltiefen erzeugt. Durch erneutes
Driicken der Taste wird die vertikale Auslenkung
wieder aufgehoben.

Hinweis: Um diese Funktion richtig zu verwenden,
mussen Sie lhre Maschine so einstellen, dass zuerst
kurze Balle ausgeworfen werden (z.B.
Aufschlaglinie), und dann die vertikale Auslenkung
aktivieren. Die Bélle werden so tiefer in den Platz
ausgelenkt und anschlieRend wieder an ihre
urspringliche kurze Position. Sollten Sie versuchen,
diese Einstellung zu aktivieren, wenn Balle bereits
tief in den Platz ausgelenkt werden, werden Sie
feststellen, dass die Bélle auRerhalb der Grundlinie
aufkommen.

Mit dieser Taste wird innen ein seitliches
Schwenken der Maschine ausgeldst; es erfolgt
willkurliche, weite Auslenkung (innerhalb der
Einzelfeldlinien). Durch erneutes Driicken dieser
Taste startet die mittlere Einstellung, in der die
Balle auch willkurlich, aber mit geringerer Weite
ausgegeben werden (leichter zu spielen). Durch
drittes Driicken dieser Taste wird die horizontale
Auslenkung aufgehoben und die Maschine kehrt
automatisch in Mittelstellung zurtick. Sobald Sie
diese Taste betatigen, erscheint auf der LCD-
Anzeige eine Meldung, damit Sie wissen, ob Sie
sich im Wide-, Medium- oder Off-Modus befinden.

Durch einmaliges Dricken der Drill Taste starten Sie
die 2-Line Drill-Funktion weit, in der sich weite
Vorhand- und Riickhand-Schlage abwechseln.
Durch erneutes Drucken starten Sie die 2-Line Drill-
Funktion mittel, in der sich enge Vorhand- und
Ruckhandschlage abwechseln (einfacher). Durch
drittes Betatigen dieser Taste starten Sie die 2-Line
Drill-Funktion eng, in der sich enge Vorhand- und
Rickhand-Schlage abwechseln (am einfachsten).
Mit nochmaligem Driicken dieser Taste schalten Sie
den 2-Line Drill aus. Achtung: Maximaler
Ballintervall in der 2-Line Drill Funktion weit ist 15,
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Feed On:

Low Battery:

fur “2 Line Drill — eng” und ,2-Line Drill — mittel* kann
20 eingestellt werden.

Wenn diese Anzeige leuchtet, fihrt die Maschine
Balle zu (d.h. darauf achten, dass niemand vor der
Maschine steht). Wenn fur ca. 30 Sekunden keine
Balle von der Maschine ausgegeben werden,
pausiert die Zufuhr aus Sicherheitsgriinden.

Diese Sicherheitsfunktion kann, falls erforderlich,
ausgeschaltet werden. Siehe hierzu den Abschnitt
,Behebung von Stérungen”.

Die Anzeige Low Battery leuchtet, wenn der
Batteriestand niedrig wird. Sobald diese aufleuchtet,
bleibt nur noch wenig Betriebszeit Ubrig und Sie
sollten die Batterie aufladen. Rechts auf der LCD-
Anzeige befindet sich auch eine 4-Balken-
Batteriestandanzeige. Beachten Sie, dass die
Batterie nach jeder Verwendung geladen werden
sollte.

FERNBEDIENUNG

Die Fernbedienung ist so klein wie moglich ausgelegt, damit Sie sie in die
Tasche stecken kdnnen. Deshalb ist die Beschriftung der Tasten abgekurzt. Die
folgende Liste erklart die Abkirzungen:

FEED
SLEEP

upP

Abbildung 6

Zufuhr an/aus

Energiesparmodus zum Schonen der Batterie
wahrend des Einsammelns von Ballen
Anspielwinkel nach oben
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DOWN Anspielwinkel nach unten

LEFT Nach links schwenken

RIGHT Nach rechts schwenken

RESET Zuriicksetzen der Auslenkung (horizontal, vertikal und
2-Line Dirill)

INTERVAL Erhéhen oder Verringern der Ballfrequenz

SPEED Erhéhen oder Verringern der Ballgeschwindigkeit

SPIN Erhohen oder Verringern des Dralls

HORIZONTAL Horizontale Auslenkung (1 = weit, 2 = mittel, 3 = aus)
VERTICAL Vertikale Auslenkung
DRILL 2-Line Drill (1 = weit, 2 = mittel, 3 = eng, 4 = aus)

Die Fernbedienung nutzt eine Funkfrequenz zur Kommunikation mit der
Maschine. Ihr Aktionsradius Uberschreitet leicht die Lange eines Tennisplatzes.
Bei Problemen mit dem Aktionsradius sollte zuerst die Batterie ausgetauscht
werden. Der Hauptgrund bei Problemen mit der Reichweite (wenn es nicht an der
Batterie liegt), ist die Interferenz anderer Funkfrequenzen im Umfeld. Wenn Sie
auf einem anderen Platz der Anlage spielen kdnnen, ist ein besseres
Sendeergebnis mdglich.

BEISPIELEINSTELLUNGEN

Wenn Sie Ihre Maschine das erste Mal benutzen, kann es etwas dauern, bis Sie
sich an die Einstellungen gewdhnt haben. Beim Anpassen einer Einstellung kann
es sein, dass Sie andere zum Ausgleich ebenfalls anpassen missen. Wir
empfehlen, fur Ihre Tests die Ballfolge zu reduzieren. Sie kdnnen sie spater
wieder beschleunigen, sobald Sie Ihre gewuinschten Einstellungen gefunden
haben. Um lhnen das Einstellen zu erleichtern, geben wir Ihnen hier einige
Beispieleinstellungen, die Ihnen zusagen koénnten. (Bitte beachten Sie, dass Sie
diese hochstwahrscheinlich leicht auf Ihre Maschine ausrichten miissen.)

Wenn die Maschine mittig direkt hinter der Grundlinie aufgestellt ist, geben Sie
bitte die vier Einstellungen lhrer Wahl in das Bedienfeld ein:

Abbildung 7 Interval Speed Spin Elevation
Topspin leicht 9 10 +2 &5
Flachball leicht 9 8 0 64
Slice leicht 9 9 -3 68
Lob leicht 13 6 0 150
Topspin mittelschwer 13 14 +4 50
Flachball 13 12 0 30
mittelschwer
Slice mittelschwer 13 15 -5 16
Lob mittelschwer 14 9 +2 200
Topspin schwer 16 18 +6 47
Flachball schwer 13 18 0 10
Slice schwer 16 18 -6 47
Lob schwer 13 12 -3 200
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*Einstellungen kénnen von Maschine zu Maschine leicht abweichen. Bitte
entsprechend abandern.

TENNISBALLE

Ihre Maschine kann 200 Balle fassen. Auch wenn der Ballbehalter mehr Balle
aufnehmen kann, wird empfohlen, sich auf 200 Balle zu beschranken, da so
weniger Gewicht auf den Motor des Forderers einwirkt.

Wir empfehlen dringend, drucklose Balle zu verwenden, vorzugsweise von einer
anerkannten Marke. Ballfilz kann eine ¢élige Schicht enthalten, die die
Auswurfrader beschadigen und nutzlos machen kann. Bitte wahlen Sie sorgfaltig
aus, welche Balle Sie fur die Maschine verwenden. Wir empfehlen Spinfire Juice,
TretornMicro X, Babolat Academy oder Discho Classic und Discho Trainer
Deluxe Bélle, die mit der Maschine grundlich getestet worden sind. Auf das
Mischen verschiedener Balle sollte verzichtet werden.

Mit drucklosen Béllen bringt Ihre Maschine die beste Leistung. Jeder Ball bietet
ein gleichmafRiges Sprungverhalten; so kénnen Sie konsequent die Stellen am
Platz anspielen, die Sie mochten. Balle mit normalem Druck werden schnell zu
flach, wenn sie zusammen mit einer Ballmaschine verwendet werden.

Balle mit niedriger Kompression

Unsere Maschine kann sowohl mit orangen Béllen niedriger Kompression (Stufe
2) und griinen Béllen niedriger Kompression (Stufe 3) arbeiten. Sie funktioniert
nicht mit roten Béllen (Stufe 1), da diese zu grof sind.

VERSTECKTE FUNKTIONEN

Manual-Modus

Wenn Sie Probleme mit der Ausrichtung (z.B. Bélle zu weit nach rechts) oder mit
der Initialisierung haben (Fehler HCAL oder VCAL), ist es wahrscheinlich, dass
Sie diese durch Starten der Maschine im Manual-Modus beseitigen kénnen.
Hierzu bitte diese 3 Schritte ausfiihren:

1. Vergewissern Sie sich, dass Ihre Maschine ausgeschaltet ist (es kann
nétig sein, dass Sie den Hauptschalter unter der Maschine betatigen
mussen).

2. Bewegen Sie die interne Mechanik lhrer Maschine manuell auf die
niedrigste Hohe und auf die Mitte der Offnung hin.

3. Den Hauptschalter wieder einschalten, die Power-Taste und die Menii-
Taste gleichzeitig fur 5 Sekunden gedriickt halten, um die Maschine
einzuschalten. Die LCD-Anzeige sollte melden, dass Sie sich im ,Manual-

Modus" befinden.
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Wenn dies Ihr Problem 16st, kénnen Sie lhre Maschine so weiterverwenden, bis
eine dauerhafte Losung von lhren Spinfire-Handler eintrifft. Bitte beachten Sie,
dass diese Losung nur funktioniert, wenn Sie obigen Schritt 2 richtig ausfuhren.
Wenn Sie die Maschine nicht vor dem Einschalten in die richtige Position
bringen, werden Sie feststellen, dass die Kalibrierwerte auflerhalb der Zielwerte
liegen kénnen. Dann missen Sie entweder die Maschine wieder ausschalten und
den Schritt erneut ausfiihren oder die Maschine per Hand in eine Richtung
stellen, in der die gewiinschten Resultate erzielt werden.

30 Sekunden Schutz (Zufuhr)

StandardmaRig ist die Zufihrung so eingestellt, dass sie automatisch nach 30
Sekunden ausschaltet, wenn keine Bélle ausgegeben werden. Damit soll
verhindert werden, dass den Benutzer unerwartet Balle treffen. Allerdings kann
diese Funktion auch manchmal einen Stopp der Zufuhr auslésen, wenn Balle
ausgeworfen werden. Sie miUssen dann einfach diese Funktion deaktivieren,
indem Sie wie folgt vorgehen:

Mit ausgeschalteter Maschine beginnen

. Schalten Sie sie ein durch gleichzeitiges Dricken auf ,Power” und ,Down*

. Sie konnen jetzt diese Einstellung feststellen durch Driicken der Taste
“Up”

4. Drucken Sie auf “Menu”, um die neue Einstellung zu speichern

wN

Ihre Maschine merkt sich diese Einstellung fir alle zuklnftigen Einsétze (bis sie
wieder geandert wird).

Kalibrierung Zufuhrgeschwindigkeit

lhre Maschine sollte im schnellsten Intervall alle 2 Sekunden einen Ball
auswerfen kénnen. Wenn Sie meinen, dass sie nicht korrekt kalibriert ist, kdnnen
Sie sie folgendermalfien neu kalibireren:

1. Mit ausgeschalteter Maschine beginnen

2. Schalten Sie Sie ein durch gleichzeitiges Driicken auf “Power” und “Up”
fur 3-5 Sekunden

3. Es erscheint eine Bildschirmanzeige “Interval 20” und “Feed Base 50”
(Einstellungen kénnen variieren).

4. Sie konnen die Basiszufuhr von 20 (langsamer) auf 120 (schneller) stellen,

um die Standardgeschwindigkeit zu andern, wenn die Intervalleinstellung

20 ist (die ideale Einstellung ist 30 Balle pro Minute — eine

Karusselldrehung in 10 Sekunden).

Um die neue Einstellung zu speichern, driicken Sie einfach auf ,Menu*.

Nach dem Speichern die Maschine mit der POWER-Taste ausschalten

(und dann wieder einschalten).

o i

Achtung: Wenn Sie die Basisgeschwindigkeit zu stark erhdhen, kénnen sich die
Wurfrader nicht schnell genug zuriickstellen, bevor ein 2. Ball ausgeworfen wird,
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wenn das Intervall auf 20 steht. Dies kann Probleme mit der Geschwindigkeit und
auch mit Ihren 2-Line-Drill-Einstellungen WEIT hervorrufen. Bitte andern Sie
diese Einstellung nur, wenn es nétig ist und fragen Sie lhren Handler, wenn Sie

unsicher sind.
Langsamerer Intervall-Modus

Ein zweiter Intervall-Modus ist hinzugekommen; er ermdglicht es Ihnen, viel
l&ngere Intervall-Einstellungen zu erreichen. Um ihn zu aktivieren, schalten Sie
die Maschine einfach durch Drucken auf ,Power + Right ein. Dann erscheint ein
Mend, in dem Sie den ,Intervall-Modus 2" zur Standardeinstellung machen
kénnen. Nach Aktivierung dieses Modus erfolgt die Zufuhr schneller, es wird
erkannt, wann Bélle ausgeworfen werden und nach jedem Ballaufwurf wird
pausiert. Die Lange der Pausen hangt von der Intervalleinstellung ab, die der
Benutzer auswéahlt. Die maximale Intervalleinstellung in diesem zweiten Intervall-
Modus ist 17 fur 2-Line-Drill weit.

Paddle-Software

Paddle-Software (verwendet in Spanien und anderen Landern, in denen Paddle-
Tennis gespielt wird) kann jetzt beim Einschalten der Maschine durch einfaches
Dricken von POWER + DOWN + RIGHT aktiviert werden. Dann kommt eine
zweite vertikale Auslenkung zwischen 70 bis 190 hinzu.

BEHEBUNG VON STORUNGEN
Die Maschine lauft nicht an

Uberprifen Sie bitte, ob der Hauptschalter unten an der Maschine eingeschaltet
ist (| = interne Batterie, Il = externe Batterie bzw. Netzadapter) und achten Sie
darauf, dass die Taste “On” mindestens 5 Sekunden gedriickt wird. Wenn sie
immer noch nicht anlduft, laden Sie sie bitte flir mindestens 1 Stunde auf, bevor
sie es erneut versuchen (eine komplette 11-stiindige Aufladung wére
wlnschenswert).

Die Maschine initialisiert nicht korrekt (Fehler VCAL oder HCAL)

Wenn Sie beim Einschalten der Maschine einen Fehler feststellen, Uberpriifen
Sie sie bitte auf einen Ballstau (zu entfernen, falls vorhanden) und driicken dann
die "Reset"-Taste unter Ihrer Maschine (neben dem Hauptschalter). Wenn Sie
merken, dass die Taste einrastet, sollte das Problem gel&st sein. Falls sie nicht
einrastet, kann dies an einem Sensor im Maschineninneren liegen. Als
kurzfristige Losung versuchen Sie, die Maschine im ,Manual-Modus" zu starten
(wie bereits in dieser Anleitung unter ,\VVersteckte Funktionen” beschrieben). Sie
werden sie dann perfekt im Manual-Modus verwenden kénnen.
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Die Maschine schwenkt nur nach rechts

Manchmal wirft die Maschine Béalle nur nach rechts aus (wenn man hinter der
Maschine steht mit Blick nach vorne). Sie kann sogar in das violette Gehause
schielRen.

Dieses Problem wird verursacht durch einen Fehler des horizontalen Sensors (er
kann sich einfach durch Vibrationen gel6st haben). Um dieses Problem
voriibergehend zu I&sen, starten Sie die Maschine bitte im ,Manual-Modus* (wie
bereits in dieser Anleitung unter ,Versteckte Funktionen® beschrieben). Sie
sollten Sie dann perfekt im Manual-Modus verwenden kénnen.

Beseitigung von Ballstaus

Wenn ein Ball hinter den beiden Wurfradern stecken bleibt, kann es sein, dass
die Maschine abschaltet, um eine Beschadigung der Platine zu verhindern.
Schalten Sie dann bitte den Hauptschalter unten an der Maschine aus, entfernen
den Ballférderer und beseitigen Sie den Ballstau (niemals zum Entfernen des
Ballférderers den Draht verbiegen; falls dies doch erforderlich sein sollte, miissen
Sie ihn dann wieder in seine urspriingliche Position bringen). AnschlieRend
prifen Sie den Ruckstellschalter neben dem Hauptschalter; wenn er fest sitzt,
dricken Sie ihn und betatigen dann den Hauptschalter.

Wenn sich die Wurfrader nicht drehen, dann deshalb, weil der Riickstellschalter
unten an der Maschine nicht gedrtickt worden ist. Nach einmaliger Betatigung
des Ruckstellschalters beginnen sie sich wieder zu drehen.

Balle verklemmen zu haufig

Wenn Sie feststellen, dass Balle regelmalig verklemmen, priifen Sie bitte den
Draht, der Uber dem Auswurfloch schwebt (die 5 Finger des Férderers greifen
unter das Loch). Dieser Draht soll verhindern, dass mehrere Bélle gleichzeitig
herunterrutschen. In seltenen Fallen verbiegt sich der Draht mit der Zeit in
Richtung Maschinenfront; dann kénnen mehrere Bélle in das Loch fallen und ein
Ballstau entsteht. Biegen Sie diesen Draht einfach in Richtung der Mitte des
Forderers zurtiick (siehe Abbildung 8) und Uberpriifen Sie, dass er die Blle
richtig am Herabfallen hindern kann.

Wenn dies nicht das Problem ist, sollten Sie die Tennisballe priifen, die Sie
verwenden. Wir empfehlen speziell Spinfire Juice, TretornMicro X oder
BabolatAcademy Biélle, da wir festgestellt haben, dass diese kaum Strungen
verursachen. Alte und billigere Bélle fuhren wesentlich haufiger zu Staus.
Bestimmte Bélle kénnen auch die Wurfrader rutschig machen; prifen Sie dann
bitte, ob die Wurfrader den nétigen Grip haben, um die Balle auszuwerfen. Wenn
Sie meinen, dass sie zu rutschig sind, sollten Sie lhren Handler um
Unterstutzung bitten (moglicherweise missen die Rader ausgetauscht werden).
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Zwei oder mehr Balle werden gleichzeitig ausgeworfen

Prifen Sie bitte den Draht, der iber dem Auswurfloch schwebt (die 5 Finger des
Forderers greifen unter den Draht). Dieser Draht soll verhindern, dass mehrere
Balle gleichzeitig in den Auswurfschacht fallen. In seltenen Féllen (z.B. wenn Sie
Balle wahrend des Betriebes nachfiillen, d.h. wahrend sich der Ballférderer dreht)
verbiegt sich der Draht mit der Zeit manchmal in Richtung Maschinenfront.
Biegen Sie diesen Draht einfach in Richtung der Mitte des Férderers zurtick und
Uberpriufen Sie, dass er die Bélle richtig am Herabfallen hindern kann.

Abbildung 8

Die rot eingezeichnete Linie zeigt Innen die Position auf welche Sie den Draht
dann biegen sollten.

Die Auswurfrader drehen sich nicht

Informationen zur Lésung dieses Problems finden Sie unter “Beseitigung von
Ballstaus®”.

Balle in der Maschine

Wenn Sie Bélle in der Maschine sehen, versuchen Sie bitte nicht, diese bei
laufender Maschine herauszunehmen. Schalten Sie lhre Maschine am
Bedienfeld und dann am Hauptschalter unten an der Maschine aus. Schwenken
Sie den internen Schussmechanismus manuell auf jede Seite, um Zugriff auf die
Balle zu bekommen.
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Balle werden nicht schnell genug zugefihrt

Es ist moglich, die Zufuhrgeschwindigkeit dieser Maschine anzupassen. Wenn
Sie finden, dass Intervall , 20" fur Ihr Training nicht schnell genug ist, beziehen
Sie sich bitte auf den Abschnitt ,Kalibrierung Zufuhrgeschwindigkeit” weiter oben
in dieser Anleitung.

Batterie halt keine 3 Stunden

Wenn die Batterie voll geladen ist, sollte Ihre Maschine flr mindestens 3 Stunden
laufen (bei Basiseinstellungen sogar bis zu 8 Stunden). Wenn 3 Stunden nicht
erreicht werden, kann es Zeit fir einen Batterieaustausch sein. Bitte kontaktieren
Sie lhren Handler vor Ort, um Anweisungen zum Offnen des
Maschinengehéduses zu erhalten. Unsere Batterien haben eine Garantiezeit von
6 Monaten. Die Batteriespezifikationen sind 12V, 20AH, 181.5mm (L) x 77mm (B)
x 167mm (H). Das Gewicht sollte etwa 6 kg betragen und der Anschlusstyp ist
T3. Dies ist eine gangige Batterie, die vor Ort erhéltlich sein durfte.

Die Zufuhr pausiert wahrend des Spiels

StandardmaRig ist die Zufuhrung so eingestellt, dass sie automatisch nach 30
Sekunden ausschaltet, wenn keine Bélle ausgegeben werden. Damit soll
verhindert werden, dass den Benutzer unerwartet Bélle treffen. Allerdings kann
diese Funktion auch manchmal einen Stopp der Zufuhr auslésen, wenn Bélle
ausgeworfen werden. Sie missen dann einfach diese Funktion deaktivieren,
indem Sie wie folgt vorgehen:

1. Mit ausgeschalteter Maschine beginnen

2. Schalten Sie sie ein durch gleichzeitiges Driicken auf ,Power" und ,Down*

3. Sie konnen jetzt diese Einstellung feststellen durch Driicken der Taste
“Up”‘

4. Drlcken Sie auf “Menu”, um die neue Einstellung zu speichern.

lhre Maschine merkt sich diese Einstellung fur alle zuklnftigen Einsatze (bis sie
wieder geandert wird).

Die Fernbedienung funktioniert nicht

Versuchen Sie es bitte mit einer neuen Batterie und priifen Sie, ob die LED-
Fernanzeige leuchtet, wenn Tasten gedrlickt werden. Falls die Maschine noch
nicht auf die Fernbedienung reagiert, ist wahrscheinlich der Empfangerchip der
Fernbedienung aus der Hauptplatine gefallen. Dies kann im Laufe der Zeit durch
die Vibrationen passieren. Lésen Sie bitte die 4 Schrauben am Bedienfeld und
ziehen Sie es vorsichtig von der Maschinenriickseite ab. Priifen Sie die

Hauptplatine, um festzustellen, ob der Empfangerchip noch eingesteckt ist. Das
sieht so aus:
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Wenn er nicht gesteckt ist, finden Sie ihn moglicherweise lose am Boden Ihrer
Maschine. Suchen Sie ihn bitte und setzen ihn wieder in die Hauptplatine ein.

Im 2-Line-Drill werden Balle nur auf eine Seite ausgeworfen

Damit sich der 2-Line-Drill von einer Seite auf die andere bewegt, muss erkannt
werden, dass ein Ball ausgeworfen worden ist. Dies geschieht durch Messung
der Stromveranderung. Allerdings kann manchmal diese Veranderung nicht
festgestellt werden. Dies ist haufig der Fall bei sehr niedrigen Einstellungen oder
wenn Soft-/Flat-Tennisballe verwendet werden. Versuchen Sie, die
Geschwindigkeit zu erhdhen oder neue Tennisbélle einzusetzen.

Sollte das Problem damit nicht gelést werden, kontaktieren Sie bitte lhren
Handler vor Ort. Moglicherweise brauchen Sie eine Ersatz-Hauptplatine (die Sie
selbst austauschen kénnen). Bitte geben Sie Ihrem Handler die Seriennummer
Ihrer Maschine an (zu finden am Maschinenboden), damit sichergestellt ist, dass
die in der Hauptplatine installierte Software mit Ihrer Maschine kompatibel ist.

In der horizontalen Auslenkung werden Bille nur auf die Seiten oder nur
auf eine Stelle ausgeworfen

Die horizontale Auslenkung bewegt sich in der eingestellten Geschwindigkeit von
einer Seite auf die andere. Je nach Geschwindigkeit/Zeiteinstellung der
Zuflihrung kénnen Bélle in Folgen ausgeworfen werden (z.B. einen auf jede Seite
oder alle Balle an eine Stelle). Um dieses Problem zu I6sen, dndern Sie einfach
die Zufuhrgeschwindigkeit (Intervall) auf schneller oder langsamer, und Sie
werden feststellen, dass die Bélle viel zufalliger ausgeworfen werden.

Oberes bzw. unteres Wurfrad dreht sich bei ausgeschalteter Maschine in
hoher Geschwindigkeit

Wenn sich das obere oder untere Wurfrad bei ausgeschalteter Maschine in hoher
Geschwindigkeit dreht, kdnnen Sie es durch Ausschalten des Hauptschalters
unter der Maschine stoppen. Dies geschieht normalerweise dann, wenn
bestimmte Komponenten der Hauptplatine defekt sind (kann durch einen grolden
Ballstau verursacht werden). Die einzige Mdglichkeit, dieses Problem zu
beheben, besteht darin, Ihren Handler vor Ort zu kontaktieren zwecks
Austauschs der Hauptplatine oder bitten Sie Ihren lokalen Elektronikexperten, die
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Platine zu reparieren. Die Komponenten der Hauptplatine sind Q2 (unten) und
Q3 (oben) und die Ersatzteil-Komponentennummer ist IRFB3206.

Motorfehler oberes bzw. unteres Wurfrad

Bei ausgeschalteter Maschine und niedrigster Héheneinstellung gehen Sie bitte
wie folgt vor:

e Priufen Sie nach, ob die Rader irgendwie behindert werden.

e Vergewissern Sie sich, dass die Rader sich frei drehen kénnen (Versuch,
sie mit der Hand zu drehen, um zu sehen, ob sie irgendwo scheuern).

e Prufen Sie die Reset-Taste unter lhrer Maschine (neben dem
Hauptschalter) und driicken sie (wenn sie nicht einrastet, war dies nicht
das Problem).

 Uberpriifen Sie, ob die Ummantelung der Wurfrader in gutem Zustand ist.
Ist sie beschadigt, kann sie das Rad aus dem Gleichgewicht bringen, was
einen Motorfehler des Wurfrads verursacht. Priifen Sie, ob sich die
Ummantelung vom Kernstiick des Rades I6sen lasst (testen Sie, ob Sie
sie an beiden Seiten abziehen kénnen).

Falls Ihnen das nicht hilft, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler vor Ort unter
Angabe lhrer Seriennummer (am Maschinenboden), damit er lhnen bei der
Reparatur behilflich sein kann.

Beispieleinstellungen in dieser Anleitung sind fiir mich ungeeignet

All unsere Maschinen unterscheiden sich leicht voneinander wegen der
Herstellungstoleranzen; deshalb kénnen die richtigen Einstellungen fiir eine
Maschine etwas von denen einer anderen abweichen. Bitte versuchen Sie, Ihre
Einstellungen ein wenig anzupassen, bis die Bélle dort aufkommen, wo Sie sie
haben wollen.

Tasten des Bedienfelds reagieren nicht richtig

Bitte kontrollieren Sie, dass Ihre Fernbedienung nicht versehentlich Signale
sendet, ohne dass Sie dies wissen (Versuch durch Herausnehmen der Batterie).
Wenn dies nicht der Fall ist, lockern Sie bitte die 4 Schrauben am Bedienfeld und
ziehen es vorsichtig nach auen (dabei leicht hin- und herwackeln). Priifen Sie
nach, ob das Flachbandkabel richtig an die Hauptplatine angeschlossen ist
(Versuch durch Abstecken des Kabels und anschlieRendes Anblasen).
Uberpr[]fen Sie auch, dass das Flachbandkabel beim Befestigen an die
Maschine nicht gekrimpt worden ist. Setzen Sie das Bedienfeld wieder vorsichtig
ein und achten Sie darauf, dass dabei keine Kabel eingeklemmt werden. Sollte
dies Ihr Problem nicht I6sen, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler vor Ort, um
Unterstitzung zu erhalten.

Die Maschine arbeitet nicht genau oder konstant genug

Um die akkuratesten Ergebnisse zu erzielen, missen Sie “drucklose Balle” in
Ihrer Maschine verwenden. Marken oder Ballarten sollten nicht vermengt werden.
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Samtliche Balle mussen gleich sein, um hochste Konsistenz zu erreichen.
Faktoren wie z.B. Wind kénnen auch die Genauigkeit verringern.

Der Zufuhrmotor arbeitet nicht

Der Zufuhrmotor treibt das Karussell an, das die Balle in die Wurfrader beférdert.
Die haufigste Ursache, weshalb dieser Motor nicht arbeitet, ist, dass sich das
Kabel von der Hauptplatine gel6st hat. Dies kann im Laufe der Zeit aufgrund der
Vibrationen passieren. Losen Sie einfach die 4 Schrauben an Ihrem Bedienfeld
und nehmen es vorsichtig ab. Sie finden ein zweiadriges Kabel (schwarz und
rot), das am Zufuhrmotor hangt. Bitte prifen Sie, dass dieses fest mit der
Hauptplatine am Anschluss wie unten gezeigt verbunden ist.

EINE SUPPORT-ANFRAGE STELLEN

Wenn Sie sich mit uns oder einem unserer Handler wegen Hilfe in Verbindung
setzen, sollten Sie die Seriennummer bei der Hand haben, die sich am Boden
der Maschine befindet.

Aullerdem ist jede Videoaufnahme, die Sie uns zur Verdeutlichung des Problems
zur Verflgung stellen kénnen, eine grofRe Hilfe bei der Fehlerbeseitigung.

Wenn Sie irgendwelche ungewdhnlichen Gerdusche héren, informieren Sie uns
und teilen Sie uns mit, woher Sie Ihrer Meinung nach kommen kénnten.

GARANTIE

Sollte ein Maschinenteil aufgrund von mangelhafter Ausfiihrung nicht
funktionieren bzw. Teile innerhalb der Garantiezeit defekt werden, wird Spinfire
bzw. sein Handler fur kostenlose Reparatur bzw. kostenlosen Austausch des
defekten Teils sorgen (nach Wahl des Handlers). Fur Wurfrader und Batterie gilt
nur eine Garantie von 6 Monaten ab Kaufdatum.

Garantieverwaltung in Deutschland

In Deutschland wird die Garantie von Tennisman.de (spinfire-europe.com)
verwaltet. FUr andere Lander finden Sie die Kontaktdaten der autorisierten
Spinfire-Handler auf der Website www.spinfiresport.com/distributors/.

Um eine schnelle Bearbeitung Ihres Garantieanspruchs sicherzustellen, sind alle
speziellen Daten Ihrer Maschine einschlieRlich Seriennummer und Modell sowie
eine genaue Beschreibung des Defekts zu Ubermitteln. Die Einsendung eines
Videos ist fur die Fehlersuche sehr hilfreich.

Ausschluss von der Garantie

Die Ballmaschine sollte so wenig wie nur irgend méglich Witterungseinflissen
ausgesetzt werden. Nach Trainingsende lagern Sie die Maschine bitte
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